
Progetti Vincitori – aggiunta della Graduatoria parziale delle domande 

Ammesse e Finanziabili 

Det. G01722 del 18.02.2021 Avviso Digitalizzazione Spettacolo dal vivo e altre attività 

culturali (DIREZIONE PER LO SVILUPPO ECONOMICO E LE ATTIV. 

PRODUTTIVE) 

  

1. Il Cilindro - Teatro San Raffaele (Roma) 
 
Digitalizzazione spettacolo 
  

2. Music Village srl - Forum Music Village (Roma) 
 
MV Live on the Web : il  
  

3. Teatrimolisani Società Cooperativa Sociale (Roma) 
 
Triple S, Safety Security Service   

4. Associazione culturale Margine Operativo (Roma) 
 
Digital Crossings : il  
  

5. Teatro Olimpico spa (Roma) 
 
Sicurezza digitale :  
  

6. Compagnia Mauri Sturno srl (Roma) 
 
Smart and emotional show :  
  

7. Progetto Goldstein Cultura - Teatro dell’Orologio (Roma) 
 
Arcade 
  

8. Ruotalibera Società Cooperativa Sociale O.N.L.U.S. - Centrale Preneste Teatro 
(Roma) 
 
Centrale Preneste 2.0 :  
  

9. Argot - Società Cooperativa a Responsabilità Limitata - Teatro Argot Studio 
(Roma) 
 
Il Teatro di Domani 
  

10. Eternal City Films srl - Extra Teatro (Roma) 
 
ExtraTeatro Online: il. 
 
  

11. Scuola Popolare di Musica di Testaccio (Roma) 
 
Concerti in streaming alla Scuola di Musica di Testaccio 



 

12. Viola Produzioni srl - Teatro Brancaccino (Roma) 
 
Art Vision on changing space  il  

 

13. Associazione Settimo Cielo - Teatro la Fenice (Arsoli, RM) 
 
All around and inside : il progetto intende potenziare le capa cità di accoglie nza, sviluppo e produzione di pr ogetti digitali teatrali nel Teatro Comunale di Arsoli con la crea zione di esperienze i mmersive e interattive, che consentano anche la speri mentazi one di nuovi linguaggi, e attività in streaming. 
 
  

14. Il San Carlino di Vitiello Caterina Cristina - Teatro Burattini San Carlino (Roma) 
 
San Carlino on web : il progetto prevede la creazi one di un siste ma ca pace di trasmett ere conte nuti in strea ming on li ne e di poter registrare conte nuti audi ovisivi da poter commer cializzare attraverso i canali BtoB e BtoC del teatro.  
 
  

15. La Fabbrica dell'Attore (Onlus)  Società Cooperativa - Teatro Vascello (Roma) 
 
Teatro Vascello pro 2.0 : il progetto prevede l’acquist o di dota zioni te cnol ogiche i n grado di realizzare video, vide o arte, video mappi ng, anche in 3 d, ma anche per la trasmissi one i n streaming degli spettacoli ospitati nel teatro. 
 
  

16. Teatro Stabile delle Arti Medioevali - Società Cooperativa (Viterbo) 
 
VOICE ENSEMBLE : il progetto intende agevolare la fruizi one di spettacoli di durata contenuta in modalità s ite-spe cifi c e site-responsive in pi ccoli spazi attraverso: la crea zione di un si stema dotato di di ffusori di modeste di mensioni che consenta la parteci pazione di una parte degli attori e dei musici sti in modalità remota o virtuale; il turnover degli spettatori.  
 
  

17. M.C. srls - Palazzo Santa Chiara. ex tetro dei Comici (Roma) 
 
Domanda Operatori dello Spettacolo dal Vivo : il progetto prevede il migliorame nto dell’ allestimento sceni co dei concerti sia per la fruizione in loco che per la registrazione finalizzata alla trasmissione in diretta streaming ma anche alla vendita dell’on dema nd.  
 
  

18. Fabbrica srl (Roma) 
 
Portale Ascanio Celestini: archivio e comunicazione: il progetto prevede la realizza zione di  una library digitale in cl oud con il materiale raccolto e pr odotto da Celestini negli anni così da re nderlo fruibile a chiunque in modalità pubblica o, all’occorre nza, con link pr otetti da passwor d.  
 
  

19. Associazione Culturale Castalia - Teatro Arcobaleno (Roma) 
 
Il Teatro Arcobaleno nell’era digitale : il progetto prevede l’a cquist o di attrezzature per la realizzazione della trasmi ssione in streami ng degli spetta coli per l’elaborazione di nuove strategie di fr ui zione e di ffusione delle attività del teatro. 
 
  

20. Associazione Culturale Atacama Onlus - La Scatola dell’Arte di Roma (Roma) 
 
Streaming e archivio video Compagnia ATACAMA : il progetto prevede l’acquisto e la pr edisposizi one ci attrezzature utili alla trasmissi one in strea ming e alla crea zione di archivio vide o digitale delle attività della Compagnia. 
 
  

21. La Compagnia dei Masnadieri Spettacolo dal Vivo -  Teatro Spazio 18B (Roma) 
 
18B Spazio Digital Theatre : il progetto punta a  compenetrare la produzione tradi zionale di spettacolo dal vivo con l’innovazione tecnologi ca e visuale attraverso l’acquisto di dotazi oni audi o e luci, la predisposizi one per la trasmissi one in strea ming, la dotazione di tecnologie per la realizzazione di format originali immersivi, ma anche la crea zione di un sit o web e l’apertura di uno spazi o di co-w orking per lo svolgi mento di attività online. 



 
  

22. Ge.Se R.T.E C. srl - Teatro Nino Manfredi (Roma) 
 
Teatro Manfredi, innovamento e digitalizzazione : il 

  

23. L.U.D.I.S. srl (Roma) 
 
Science On Demand : il  

 

24. Cinecittà World spa (Roma) 
 
Smart Park: il  
  

25. Medialize.It srls (Frosinone) 
 
Hypermedia Innovation 
  

26. Officine Culturali srl - Teatro Ambra Jovinelli (Roma) 
 
Teatro Ambra Jovinelli: verso una nuova comunicazione :  
  

27. Opera srls - Teatro Moderno (Latina) 
 
Installazione video proiettore laser e impianto videosorveglianza  il ntrusione. 
 
  

28. Mania Teatro srls - Teatro Marconi (Roma) 
 

Innovazione e Digitalizzazione del Teatro Marconi : il  
 

  
 


